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TEIL |
STAGE CHAMPIONSHIPS

erganzend zum Teil A und Teil B der WKO fiir die non Tumbling Kategorien

A Der CCVD lebt Chancengleichheit und Vielfalt unabhéngig von Alter, kultureller Herkunft,
Handicap, sexueller Orientierung, Geschlecht und Geschlechtsidentitat. Wenn in Publika-

:F tionen die weibliche Form verwendet wird, dient das lediglich der Lesbarkeit. Generell
beziehen sich die Funktionsbezeichnungen im CCVD auf alle Menschen.
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Hinweis zur Bewertung in der Saison 2026/27:

Im Rahmen des Pilotprojekts STAGE Championships werden die Bewertungsbereiche Stunts, Pyramiden,
Tosses und Tumbling getrennt nach Ausfiihrung und Schwierigkeit bewertet. Fir beide Teilbereiche wird
jeweils ein Wert auf der Skala von 0 bis 10 Punkten vergeben.

Innerhalb des jeweiligen Bewertungsbereichs wird die Ausfiihrung mit 60 % und die Schwierigkeit mit 40 %
gewichtet. Aus beiden Bewertungen wird ein gemeinsamer Bereichswert gebildet. Dieser wird anschlieRend
auf die im Bewertungsbogen festgelegte Gewichtung des jeweiligen Bewertunngsbereichs tibertragen.

Die bisherige Gewichtung der Bewertungsbereiche in der Gesamtwertung bleibt somit unverandert. Alle
Ubrigen Bewertungsbereiche werden weiterhin mit einem gemeinsamen Wert bewertet.

Die nachfolgenden Bewertungsbdgen stellen noch die bisherige gemeinsame Bewertung von Ausfiihrung
und Schwierigkeit dar. Fiir die STAGE Championships der Saison 2026/27 gilt erganzend die oben
beschriebene getrennte Bewertung.

In der Non Tumbling Kategorie gilt in allen Leveln:

Kein Tumbling erlaubt.

AUSNAHME: Vorwartsrollen, Handstande, Rader und Radwenden sind fiir Stunt-Elemente oder
choreographische Formationswechsel erlaubt und miissen den entsprechenden Level Inversion Richtlinien
folgen.

Eine weitere Konkretisierung finden sich im folgenden Dokument >HIER

Bewertungsbogen Cheersport/Cheerleading Level 1 - Non Tumbling
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Judging Criteria Description Points

Stunts Ausfiihrung der Elemente, Schwierigkeit (Level der Skills, Anzahl der
Bases, Anzahl der Stuntgruppen), Synchronitat und Vielfalt

Execution of skills, Difficulty (Level of skill, Number of bases, Number of
Stunt Groups), Synchronization, Variety

25

Pyramids Schwierigkeit, Transitions und Abgénge in und aus einem Element,
Ausfiihrung, Timing und Kreativitat

Difficulty, Transitions Moving into or Dismounting out of Skills, Execution,
Timing, Creativity

25

Jumps* Ausfiihrung der Elemente, Schwierigkeit, Teamtechnik und Synchronitat
Execution of skills, Difficulty, Proper Technique, Synchronization

Flow of the Routine / Fluss und Geschwindigkeit, Timing der Elemente, Transitions und
Transitions Formationen 5
Execution of routine components: flow, pace, timing of skills, transitions

Overall Allgemeiner Eindruck, Showmanship und Ausstrahlung, Motion und
Dance**

Publikumswirksamkeit

Overall presentation, showmanship, dance, crowd effect

10

Seorina Deduet i oroimzel SkiberercheEinbes: | I
angemessenren-Skills

TOTAL 70



https://docs.google.com/document/d/1lkVydN8dPOM4qqGNA2qae1MqKofOonv8r8k_Dkm03vY/edit?tab=t.0

4T

* |In der Unterteilung der Bewertungsunterpunkte findet keine Unterscheidung in AllGirl und Coed statt.
** Ein Dance ist fiir alle Kategorien optional.

Bewertungsbogen Cheersport/Cheerleading Level 2 - non Tumbling

Judging Criteria Description Points

Stunts Ausfiihrung der Elemente, Schwierigkeit (Level der Skills, Anzahl der
Bases, Anzahl der Stuntgruppen), Synchronitat und Vielfalt

Execution of skills, Difficulty (Level of skill, Number of bases, Number of
Stunt Groups), Synchronization, Variety

25

Pyramids Schwierigkeit, Transitions und Abgange in und aus einem Element,
Ausfiihrung, Timing und Kreativitat

Difficulty, Transitions Moving into or Dismounting out of Skills, Execution,
Timing, Creativity

25

Basket Tosses Ausfiihrung der Elemente, Hohe, Synchronitat (falls zutreffend),
Schwierigkeit, Vielfalt

Execution of skills, Height, Synchronization (When Applicable), Difficulty,
Variety

10%

Jumps* Ausfiihrung der Elemente, Schwierigkeit, Teamtechnik und Synchronitat
Execution of skills, Difficulty, Proper Technique, Synchronization

Flow of the Routine / Fluss und Geschwindigkeit, Timing der Elemente, Transitions und
Transitions Formationen 5
Execution of routine components: flow, pace, timing of skills, transitions

Overall Allgemeiner Eindruck, Showmanship und Ausstrahlung, Motion und
Dance***

Publikumswirksamkeit

Overall presentation, showmanship, dance, crowd effect

SeorinaDeducti Nt oroi S eheEi - | I
angemesseneh-Skills
TOTAL 80

10

* |In der Unterteilung der Bewertungsunterpunkte findet keine Unterscheidung in AllGirl und Coed statt.
** |m Level 2 gibt es seit der Saison 2024/2025 nur noch 10 Punkte fiir den Skillbereich “Tosses” (vorher 15).
*** Fin Dance ist fir alle Kategorien optional.
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Bewertungsbogen Cheersport/Cheerleading Level 3 & 4 - Non Tumbling

Judging Criteria Description Points

Stunts Ausfiihrung der Elemente, Schwierigkeit (Level der Skills, Anzahl der Bases,
Anzahl der Stuntgruppen), Synchronitat und Vielfalt

Execution of skills, Difficulty (Level of skill, Number of bases, Number of
Stunt Groups), Synchronization, Variety

25

Pyramids Schwierigkeit, Transitions und Abgange in und aus einem Element,
Ausfiihrung, Timing und Kreativitat

Difficulty, Transitions Moving into or Dismounting out of Skills, Execution,
Timing, Creativity

25

Basket Tosses Ausfiihrung der Elemente, Hohe, Synchronitat (falls zutreffend),
Schwierigkeit, Vielfalt

Execution of skills, Height, Synchronization (When Applicable), Difficulty,
Variety

15

Jumps* Ausfiihrung der Elemente, Schwierigkeit, Teamtechnik und Synchronitat
Group tumbling, Execution of skills, Difficulty, Proper Technique, 5
Synchronization

Flow of the Routine / Fluss und Geschwindigkeit, Timing der Elemente, Transitions und
Transitions Formationen 5
Execution of routine components: flow, pace, timing of skills, transitions

Overall Allgemeiner Eindruck, Showmanship und Ausstrahlung, Motion und
Dance**

Publikumswirksamkeit

Overall presentation, showmanship, dance, crowd effect

Scorina Deduct NSt oroi Sk che Ei ) | |
angermessenen-Skilts
TOTAL 85

10

* |In der Unterteilung der Bewertungsunterpunkte findet keine Unterscheidung in AllGirl und Coed statt.
** Ein Dance ist fiir alle Kategorien optional.




Bewertungsbogen Cheersport/Cheerleading Level 5, 6 & 7 - Non Tumbling

Judging Criteria Description Points
Stunts Ausfiihrung der Elemente, Schwierigkeit (Level der Skills, Anzahl der
Bases, Anzahl der Stuntgruppen), Synchronitat und Vielfalt 25
Execution of skills, Difficulty (Level of skill, Number of bases, Number of
Stunt Groups), Synchronization, Variety
Pyramids Schwierigkeit, Transitions und Abgéange in und aus einem Element,
Ausflihrung, Timing und Kreativitat o5
Difficulty, Transitions Moving into or Dismounting out of Skills, Execution,
Timing, Creativity
Basket Tosses Ausfiihrung der Elemente, Héhe, Synchronitat (falls zutreffend),
Schwierigkeit, Vielfalt 15

Execution of skills, Height, Synchronization (When Applicable), Difficulty,
Variety

Flow of the Routine / Fluss und Geschwindigkeit, Timing der Elemente, Transitions und
Transitions Formationen 5
Execution of routine components: flow, pace, timing of skills, transitions

Overall Allgemeiner Eindruck, Showmanship und Ausstrahlung, Jumps, Motion
und Dance* 10
Publikumswirksamkeit
Overall presentation, showmanship, jumps, dance, crowd effect
Seorina-Dedueti e el Skibereiche Einbeziel Level
. 18
anrgemessenren-Skills
TOTAL 80

* Jumps und Dance sind fiir alle Kategorien Level 5-7 optional.
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