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Hinweis zur Bewertung in der Saison 2026/27:​
Im Rahmen des Pilotprojekts STAGE Championships werden die Bewertungsbereiche Stunts, Pyramiden, 
Tosses und Tumbling getrennt nach Ausführung und Schwierigkeit bewertet. Für beide Teilbereiche wird 
jeweils ein Wert auf der Skala von 0 bis 10 Punkten vergeben. 

Innerhalb des jeweiligen Bewertungsbereichs wird die Ausführung mit 60 % und die Schwierigkeit mit 40 % 
gewichtet. Aus beiden Bewertungen wird ein gemeinsamer Bereichswert gebildet. Dieser wird anschließend 
auf die im Bewertungsbogen festgelegte Gewichtung des jeweiligen Bewertunngsbereichs übertragen. 

Die bisherige Gewichtung der Bewertungsbereiche in der Gesamtwertung bleibt somit unverändert. Alle 
übrigen Bewertungsbereiche werden weiterhin mit einem gemeinsamen Wert bewertet. 

Die nachfolgenden Bewertungsbögen stellen noch die bisherige gemeinsame Bewertung von Ausführung 
und Schwierigkeit dar. Für die STAGE Championships der Saison 2026/27 gilt ergänzend die oben 
beschriebene getrennte Bewertung. 

In der Non Tumbling Kategorie gilt in allen Leveln: 
Kein Tumbling erlaubt. 
AUSNAHME: Vorwärtsrollen, Handstände, Räder und Radwenden sind für Stunt-Elemente oder 
choreographische Formationswechsel erlaubt und müssen den entsprechenden Level Inversion Richtlinien 
folgen. 
 
Eine weitere Konkretisierung finden sich im folgenden Dokument >HIER 
 
Bewertungsbogen Cheersport/Cheerleading Level 1 - Non Tumbling 
 

Judging Criteria Description Points 

Stunts Ausführung der Elemente, Schwierigkeit (Level der Skills, Anzahl der 
Bases, Anzahl der Stuntgruppen), Synchronität und Vielfalt 
Execution of skills, Difficulty (Level of skill, Number of bases, Number of 
Stunt Groups), Synchronization, Variety 

25 

Pyramids Schwierigkeit, Transitions und Abgänge in und aus einem Element, 
Ausführung, Timing und Kreativität 
Difficulty, Transitions Moving into or Dismounting out of Skills, Execution, 
Timing, Creativity 

25 

Jumps* Ausführung der Elemente, Schwierigkeit, Teamtechnik und Synchronität 
Execution of skills, Difficulty, Proper Technique, Synchronization 

5 

Flow of the Routine / 
Transitions 

Fluss und Geschwindigkeit, Timing der Elemente, Transitions und 
Formationen 
Execution of routine components: flow, pace, timing of skills, transitions 

5 

Overall Allgemeiner Eindruck, Showmanship und Ausstrahlung, Motion und 
Dance** 
Publikumswirksamkeit 
Overall presentation, showmanship, dance, crowd effect 

10 

Scoring Deductions Ausführung der einzelnen Skillbereiche, Einbeziehung des Level 
angemessenen Skills 

10 

TOTAL 70 
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* In der Unterteilung der Bewertungsunterpunkte findet keine Unterscheidung in AllGirl und Coed statt. 
** Ein Dance ist für alle Kategorien optional. 
 
Bewertungsbogen Cheersport/Cheerleading Level 2 - non Tumbling 
 

Judging Criteria Description Points 

Stunts Ausführung der Elemente, Schwierigkeit (Level der Skills, Anzahl der 
Bases, Anzahl der Stuntgruppen), Synchronität und Vielfalt 
Execution of skills, Difficulty (Level of skill, Number of bases, Number of 
Stunt Groups), Synchronization, Variety 

25 

Pyramids Schwierigkeit, Transitions und Abgänge in und aus einem Element, 
Ausführung, Timing und Kreativität 
Difficulty, Transitions Moving into or Dismounting out of Skills, Execution, 
Timing, Creativity 

25 

Basket Tosses 
 

Ausführung der Elemente, Höhe, Synchronität (falls zutreffend), 
Schwierigkeit, Vielfalt 
Execution of skills, Height, Synchronization (When Applicable), Difficulty, 
Variety 

10** 

Jumps* Ausführung der Elemente, Schwierigkeit, Teamtechnik und Synchronität 
Execution of skills, Difficulty, Proper Technique, Synchronization 

5 

Flow of the Routine / 
Transitions 

Fluss und Geschwindigkeit, Timing der Elemente, Transitions und 
Formationen 
Execution of routine components: flow, pace, timing of skills, transitions 

5 

Overall Allgemeiner Eindruck, Showmanship und Ausstrahlung, Motion und 
Dance*** 
Publikumswirksamkeit 
Overall presentation, showmanship, dance, crowd effect 

10 

Scoring Deductions Ausführung der einzelnen Skillbereiche, Einbeziehung des Level 
angemessenen Skills 

10 

TOTAL 80 
 
* In der Unterteilung der Bewertungsunterpunkte findet keine Unterscheidung in AllGirl und Coed statt. 
** Im Level 2 gibt es seit der Saison 2024/2025 nur noch 10 Punkte für den Skillbereich “Tosses” (vorher 15). 
*** Ein Dance ist für alle Kategorien optional. 
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Bewertungsbogen Cheersport/Cheerleading Level 3 & 4 - Non Tumbling 
 

Judging Criteria Description Points 

Stunts Ausführung der Elemente, Schwierigkeit (Level der Skills, Anzahl der Bases, 
Anzahl der Stuntgruppen), Synchronität und Vielfalt 
Execution of skills, Difficulty (Level of skill, Number of bases, Number of 
Stunt Groups), Synchronization, Variety 

25 

Pyramids Schwierigkeit, Transitions und Abgänge in und aus einem Element, 
Ausführung, Timing und Kreativität 
Difficulty, Transitions Moving into or Dismounting out of Skills, Execution, 
Timing, Creativity 

25 

Basket Tosses 
 

Ausführung der Elemente, Höhe, Synchronität (falls zutreffend), 
Schwierigkeit, Vielfalt 
Execution of skills, Height, Synchronization (When Applicable), Difficulty, 
Variety 

15 

Jumps* Ausführung der Elemente, Schwierigkeit, Teamtechnik und Synchronität 
Group tumbling, Execution of skills, Difficulty, Proper Technique, 
Synchronization 

5 

Flow of the Routine / 
Transitions 

Fluss und Geschwindigkeit, Timing der Elemente, Transitions und 
Formationen 
Execution of routine components: flow, pace, timing of skills, transitions 

5 

Overall Allgemeiner Eindruck, Showmanship und Ausstrahlung, Motion und 
Dance** 
Publikumswirksamkeit 
Overall presentation, showmanship, dance, crowd effect 

10 

Scoring Deductions Ausführung der einzelnen Skillbereiche, Einbeziehung des Level 
angemessenen Skills 

10 

TOTAL 85 
 
* In der Unterteilung der Bewertungsunterpunkte findet keine Unterscheidung in AllGirl und Coed statt. 
** Ein Dance ist für alle Kategorien optional. 
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Bewertungsbogen Cheersport/Cheerleading Level 5, 6 & 7 - Non Tumbling 
 

Judging Criteria Description Points 

Stunts Ausführung der Elemente, Schwierigkeit (Level der Skills, Anzahl der 
Bases, Anzahl der Stuntgruppen), Synchronität und Vielfalt 
Execution of skills, Difficulty (Level of skill, Number of bases, Number of 
Stunt Groups), Synchronization, Variety 

25 

Pyramids Schwierigkeit, Transitions und Abgänge in und aus einem Element,  
Ausführung, Timing und Kreativität 
Difficulty, Transitions Moving into or Dismounting out of Skills, Execution, 
Timing, Creativity 

25 

Basket Tosses Ausführung der Elemente, Höhe, Synchronität  (falls zutreffend), 
Schwierigkeit, Vielfalt 
Execution of skills, Height, Synchronization (When Applicable), Difficulty, 
Variety 

15 

Flow of the Routine / 
Transitions 

Fluss und Geschwindigkeit, Timing der Elemente, Transitions und 
Formationen 
Execution of routine components: flow, pace, timing of skills, transitions 

5 

Overall  Allgemeiner Eindruck, Showmanship und Ausstrahlung, Jumps, Motion 
und Dance* 
Publikumswirksamkeit 
Overall presentation, showmanship, jumps, dance, crowd effect 

10 

Scoring Deductions Ausführung der einzelnen Skillbereiche, Einbeziehung des Level 
angemessenen Skills 

10 

TOTAL 80 
 

*  Jumps und Dance sind für alle Kategorien Level 5-7 optional. 
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