cheersport.de/skillmasters
skillmasters@cheersport.de

uuuuuuuu

Aufgrund der GroRe des Starterfeldes finden die National Skill
Masters in mehreren Sessions und mit einem angepassten
Wettkampfformat statt.

Check In

— Check In ab 8:00 Uhr maglich
— am Check In erfolgt parallel die Auslosung der Startnummer

Warm Up / Run Through Open Time Slot

— im Warm up & Run Through Bereich stehen ausreichend
Matten zur Verfiigung

— dieser Bereich darf frei benutzt werden

— Musik fiir den Run Through steht zur Verfiigung

Runde | & 11
— bis zu 9 Skill Groups / Tumbler zeigen gleichzeitig Basic
Routine und danach Advanced Routine

— beide Routines werden gefilmt

— anhand der Auswertung der Tablet-Aufnahmen entscheiden
die Judges - gemeinsam mit den Bundestrainer*innen - welche
Skill Groups / Tumbler direkt in Runde Il bzw. ins Finale (Runde
1) kommen und welche Skill Groups / Tumbler die Master
Routines im Stechen prasentieren miissen

- flir die Entscheidungsfindung

werden die prasentierten Routines | Anzahl | Anzahl | Anzahl
- elbtoup Tumbler Runde! | Rundet | Runde
anhand folgender Bewertungs- y ! InesAl
kriterien beurteilt: 2 2 :

o Ausfilihrung inkl. technischer 3 3 1
Sauberkeit (z.B.: korrekte 4 2 2
technische Ausfiihrung, 5 3 oder 4 y)
Timing, Unsauberkeiten wie 6 4 2
z.B. Ausweichbewegungen, - Aoder s 3
Wackler, Drops) = : 5

¢ Einhaltung von vorgegebener
Choreographie und Skills 9 1 alwORRdEnE: ] w3

e Ausstrahlung & Performance 19 & 4

11 6 oder 7 4
- wie viele Skill Groups / Tumbler 12 7 4
in Runde | bzw. Il ausscheiden SR TS s e
(es gibt keine Second Chance
Runde), ist von der Anzahl der =
Starter abhangig A i
> siehe Bild rechts " s 2 ] >

Runde Il / Finals ... keine Anderung, d.h.

— individuelle Prasentation der Master Routine mit Punktwertung

Grofssporthalle:

Amder:Bleiche10;, 3630

Die Anmeldungen sind abgeschlossen.
Die Startgebiihr fiir Qualifikanten der Regionals / Wildcard
Athlet*innen betrdgt 16 €. Aktuelle Bundeskaderathleten
zahlen keine Startgebiihr. Betreuer zahlen keine Startgebiihr.

Zuschauer

Der Zuschauereintritt ist FREI' Das Mitbringen von Speisen
und Getranken ist auch fiir Zuschauer erlaubt.

Parkplatze sind in der Nachbarschaft der Halle verfiigbar.

Wettkampf-Updates 2025

Musik: Sollte die Master Routine bei einem Unentschieden
zum Stechen prasentiert werden (siehe Punkt 6.1), muss
diese auf den > offiziellen 45 Sekunden Skill Masters 8
Count Track gezeigt werden. In der Final Runde (= Runde
3) kann fiir die Master Routine auch eigene Musik
verwendet werden teilt uns dies bitte per Mail an
skillmasters@cheersport.de mit.

Tosses: Tosses sind in den Master Routines erwiinscht. Es
sind nur Tosses der jeweilig zugeordneten Level erlaubt.
Median = bis max. Level 3 / Elite = bis max. Level 5/
Premier = bis max. Level 7

Quick Links

Starterliste

alle weiteren Infos



https://cheersport.de/skillmasters/
https://www.canva.com/design/DAFfafCdNrk/IgHvdo4dxsIINIMCW5VpoQ/watch?utm_content=DAFfafCdNrk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://cheersport.de/file/uploads/SkMN-Zeitplan-V2025.06.06.pdf
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https://cheersport.de/file/uploads/2025-Skill-Masters-Routines.pdf
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